
2장 변수와 자료형

새내기 파이썬



학습 목표

l 변수를 선언하여서 숫자나 문자열을 저장할 수 있나요?
l 사용자로부터 입력을 받아서 변수에 저장할 수 있나요?
l 문자열을 합할 수 있나요?
l 자료형을 설명할 수 있나요?



2장에서 만들 프로그램

첫 번째 정수를 입력하시오: 10
두 번째 정수를 입력하시오: 2
10 + 2 = 12
10 - 2 = 8
10 * 2 = 20
10 / 2 = 5

첫 번째 정수를 입력하시오: 10
두 번째 정수를 입력하시오: 2
10 + 2 = 12
10 - 2 = 8
10 * 2 = 20
10 / 2 = 5

경기장은 어디입니까?서울
이긴팀은 어디입니까?타이거
진팀은 어디입니까?라이온스
우수선수는 누구입니까?홍길동
스코어는 몇대몇입니까?8:7
===========================================
오늘 서울에서 야구 경기가 열렸습니다.
타이거와 라이온스는 치열한 공방전을 펼쳤습니다.
홍길동이 맹활약을 하였습니다.
결국 타이거가 라이온스를 8:7로 이겼습니다.
==========================================

경기장은 어디입니까?서울
이긴팀은 어디입니까?타이거
진팀은 어디입니까?라이온스
우수선수는 누구입니까?홍길동
스코어는 몇대몇입니까?8:7
===========================================
오늘 서울에서 야구 경기가 열렸습니다.
타이거와 라이온스는 치열한 공방전을 펼쳤습니다.
홍길동이 맹활약을 하였습니다.
결국 타이거가 라이온스를 8:7로 이겼습니다.
==========================================



변수

l 변수(variable)는 컴퓨터의 메모리 공간에 이름을 붙이는 것으로 우리
는 여기에 값을 저장할 수 있다. 



변수 정의하기

l 파이썬에서는 변수에 값을 저장하면 변수가 자동으로 생성된다.

>>> x = 100
>>> x
100



변수에 저장된 값은 변경할 수 있다!



예제: 두 수의 합 계산하기

l 빈칸을 채워본다. 

합은 300

x = 100 # 변수 x를 생성하고 100을 저장한다.
y = 200 # 변수 y를 생성하고 200을 저장한다.
sum = x + y # 변수 sum을 생성하고 x+y를 저장한다.
print("합은", sum)

sum x y



중간점검

1. 변수를 다시 설명해보자.
2. 변수 a에 200을 변수 b에 100을 저장한 후에 (a-b)하여 결과를 출력하는 프

로그램을 작성해보자.
3. 밑변이 10이고 높이가 10인 삼각형의 면적을 계산하는 프로그램을 작성해

보자.



변수의 이름

l 의미 있는 이름을 사용

l 소문자와 대문자는 서로 다르게 취급된다.
l 변수의 이름은 영문자와 숫자, 밑줄(_)로 이루어진다.
l 변수의 이름 중간에 공백이 들어가면 안 된다. 단어를 구분하려면 밑

줄(_)을 사용 한다. 

index



파이썬의 예약어

l 예약어란 파이썬이 사용하는 특수한 단어이다. 파이썬의 예약어는
다음과 같다.



변수의 이름



낙타체

l 낙타체는 변수의 첫 글자는 소문자로, 나머지 단어 의 첫 글자는 대문
자로 적는 방법이다. 예를 들면, myNewCar처럼 첫 'm'은 소문자로, 
나머지 단어들의 첫 글 자는 대문자로 표기한다



예제: 원의 면적 계산하기

l 빈칸을 채워본다. 반지름 20인 원의 면적= 1256.0

STEP #1. 사용자로부터 원의 반지름을 입력받는다. 
STEP #2. 공식을 적용하여 면적을 계산한다.

area = radius * radius * p
STEP #3. 면적을 화면에 출력한다. 

알고리즘

# 변수 radius에 값을 저장한다. 
radius = 10 

# 공식을 적용하여 면적을 계산한다
area = 3.14 * radius * radius

# 면적을 화면에 출력한다. 
print("반지름", radius, "인 원의 면적=", area)

코드



중간점검

1. 변수 이름의 첫 번째 글자로 허용되는 것은 무엇인가?
2. 파이썬에서 고유한 의미를 가지고 있는 단어들을 무엇이라고 하는가?
3. 파이썬에서는 대소문자를 구분하는가?



자료형(데이터 타입)

l 자료형은 데이터의 타입(type, 유형)이다. 프로그래밍에서 자료형은
중요한 개념이다. 반드시 정해진 타입의 데이터만 저장되고 처리된
다. 

l 변수는 특정한 자료형의 데이터를 저장할 수 있으며, 자료형에 따
라서 허용되는 연산이 달라진다. 

10

2000

INTEGER

3.14

4.2

FLOAT
“hello”

“world”

STRING



파이썬의 표준 자료형



자료형을 알려면?

>>> type(1234) # int 형
<class 'int'>

‘blue’ à <class ‘str’>
23 à <class ‘int’>
3.14 à <class ‘float’>
2 < 3 à <class ‘bool’>
(2, 3, 4) à <class ‘tuple’>



정수형

l 정수형은 소수점이 없는 수로 1, -23, 0 등이 여기에 속한다.

>>> x = 1
>>> type(x)
<class 'int’>

>>> x = 100**30
>>> x
1000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

파이썬에서는 매우 큰 정수도 가능하다. 정수가
객체로 구현되어 있기 때문이다. 

파이썬에서는 매우 큰 정수도 가능하다. 정수가
객체로 구현되어 있기 때문이다. 



다양한 진법 가능

l 정수형은 소수점이 없는 수로 1, -23, 0 등이 여기에 속한다.

a = 0xFF # 16진수
B = 0o77 # 8진수
C = 0b1111 # 2진수

print(a, b, c) # 모든 변수를 10진수로 출력한다.

255 63 15



10진법, 8진법, 16진법

l 8진법

l 0o128=1×81+2×80=10

l 16진법

l 0xA16=10×160=10



부동소수점형

l 부동소수점형은 실수를 나타내는 자료형이다. 부동소수점이란 컴퓨
터 안에서 실수를 표현하기 위한 하나의 방법이다.

a = 3.14
b = 1.23e2
print(a, b)

3.14 123.0

a = 3.14
b = 7.12
print(a+b, a-b, a*b, a/b)

10.26 -3.98 22.3568 0.4410112359550562

E는 지수부를 의미한다. 1.23e2는
1.23X102

E는 지수부를 의미한다. 1.23e2는
1.23X102



문자열

l 문자열(string)은 문자들의 시퀀스(sequence of characters)이다. 문
자들이 실로 연결된 형태를 상상하면 된다.



문자열

>>> greeting="Merry Christmas!"
>>> greeting
'Merry Christmas!’

>>> greeting='Happy New Year!'
>>> greeting
'Happy New Year!'

>>> message="철수가 '안녕'이라고 말했습니다."
>>> message
철수가 '안녕'이라고 말했습니다.

>>> greeting='''지난 한해 저에게 보여주신 보살핌과 사랑에
깊은 감사를 드립니다.
새해에도 하시고자 하는 일
모두 성취하시기를 바랍니다.'''
>>> greeting
지난 한해 저에게 보여주신 보살핌과 사랑에
깊은 감사를 드립니다.
새해에도 하시고자 하는 일
모두 성취하시기를 바랍니다.

출력 시에는 항상 작은 따옴표를 이용한다. 출력 시에는 항상 작은 따옴표를 이용한다. 

문자열 안에 따옴표를 넣을 때는 다른 형태의
따옴표를 사용한다. 

문자열 안에 따옴표를 넣을 때는 다른 형태의
따옴표를 사용한다. 

여러 줄로 된 문자열은 ’’’ …’’’을 사용한다여러 줄로 된 문자열은 ’’’ …’’’을 사용한다



문자열은 +로 합칠 수 있다.

>>> 'Harry ' + 'Porter'
'Harry Porter'

>>> first_name="길동"
>>> last_name="홍"
>>> name = last_name+first_name
>>> name
홍길동

문자열은 + 연산자로 합칠 수 있다.



문자열 <-> 수치값

>>> "Student"+26
Traceback (most recent call last):

File "<pyshell#16>", line 1, in <module>
"Student"+26

TypeError: can only concatenate str (not "int") to str

>>> "Student"+str(26)
'Student26'

>>> price = int("123")
>>> height = float("3.14");

str()은 수치값을 문자열로 바꾼다. str()은 수치값을 문자열로 바꾼다. 

int()는 문자열을 정수로, float()는 문자열을
실수로 바꾼다.

int()는 문자열을 정수로, float()는 문자열을
실수로 바꾼다.



문자열의 반복

>>> line = "=" * 50

>>> print(line)
==================================================

>>> message = "Congratulations! “

>>> print(message*3)
Congratulations! Congratulations! Congratulations!

* 연산자로 문자열을 반복한다. * 연산자로 문자열을 반복한다. 



문자열 메소드

l len(): 문자열의 길이를 계산한다.
l upper()와 lower() 함수는 문자열을 대문자나 소문자로 바꾼다.
l find(): 문자열에서 어떤 단어를 찾는다. 위치는 0부터 시작하는 인덱

스로 반환된다.

>>> message = "Merry Christmas!"
>>> len(message) # 문자열의 길이를 반환한다.
16
>>> message.upper() # 문자열을 대문자로 만들어서 반환한다.
'MERRY CHRISTMAS!'
>>> message.find("Ch") # 문자열 안에서 "Ch"를 찾는다.
6



문자열 안의 문자에 접근하기

l 문자열은 여러 개의 문자로 이루어진다. 문자열 안의 문자들은 다음
과 같은 위치를 가지게 된다.

>>> s = "Python"
>>> s[0] # 첫 번째 문자
'P'
>>> s[1] # 두 번째 문자
'y'
>>> s[-1] # 마지막 문자
'n'



문자열 안에 변수 출력

l 문자열에 변수의 값을 삽입하여 출력하고 싶으면 많은 방법이 있다. 
저자가 추천하는 방법은 f-문자열(f-string)이다. 이 방법은 문자열 안
에 출력하고 싶은 변수를 중괄호로 감싸서 넣는 방법이다. 

>>> price = 10000
>>> print(f"상품의 가격은 {price}원입니다.")
상품의 가격은 10000원입니다.



문자열 안에 변수 출력

product = "coffee"
count = 3
price = 10000
print(f"상품 {product} {count}개의 가격은 {count*price}원입니다.")

상품 coffee 3개의 가격은 30000원입니다.

pi = 3.141592
print(f"원주율={pi:.2f}") # 소수점 두번째 자리까지 출력

원주율=3.14

수식도 출력할 수 있다.수식도 출력할 수 있다.



변수의 세부 구현 사항

l 파이썬에서는 동일한 변수에 여러 가지 자료형의 데이터를 저장할
수 있다.

l 파이썬이 변수에 어떤 자료형의 데이터든지 저장할 수 있는 것은, 파
이썬에서는 모든 것이 객체(object)로 되어 있기 때문이다. 

>>> radius = 10
>>> radius = 3.14
>>> radius = "unknown"



객체

l 객체(object)란 프로그래밍에서 관련 있는 변수와 함수(아직 학습하
지 않았지만 어떤 동작이라고 생각하자)를 하나로 묶은 것이다.

객체

변수(속성)

함수(동작)



l 파이썬에서는 정수나 실수도 객체로 저장된다. 

사실 파이썬에서는 모든 것이 객체이다. 

x y s

객체 객체 객체



파이썬에서는 모든 것이 객체

l 객체(object)는 속성과 동작을 하나의 덩어리로 생각하여 프로그래밍
하는 기술이다. 파이썬에서는 정수부터 시작하여 모든 것이 객체로
구현되어 있다. 

l 정수 10의 자료형 <class ‘int’>는 10이 정수 클래스라는 것을 나타낸
다. 클래스는 객체를 찍어내는 틀이다. 

<class ‘int’>

x



객체의 참조값을 알려면?

>>> x = 10
>>> id(x)
2061230735888

<class ‘int’>

x

참조값이란 객체를 구별할 수 있는
값이다. 일반적으로 객체가 저장된

주소가 사용된다. 

참조값이란 객체를 구별할 수 있는
값이다. 일반적으로 객체가 저장된

주소가 사용된다. 

2061230735888



변수의 세부 구현 사항

>>> x = 3
>>> y = x # 변수 y에 변수 x의 참조값이 복사된다. 

>>> id(x)
140721955779472

>>> id(y) # 같은 주소를 가리킨다. 
140721955779472

>>> y = 10 # 변수 y에 새로운 값이 할당되면 주소가 달라진다. 
>>> id(y)
140721955779696

<class ‘int’>

x

y

<class ‘int’>

y



중간점검

1. 파이썬에는 어떤 기본 자료형이 있는가? 3가지만 말해보자.
2. 변수의 자료형을 알려면 어떤 함수를 사용하는가?
3. id() 함수가 반환하는 것은 무엇인가?
4. 파이썬 변수에 정수를 저장하였다가 실수를 저장하는 것도 가능한가? 그

이유는 무엇인가?



input() 함수

l input()은 전달된 메시지를 화면에 출력하고 사용자의 입력을 기다린
다. 사용자가 입력하면 input()은 사용자의 입력을 문자열 형태로 반
환하고 종료한다.



input() 함수

>>> name = input("이름을 입력하시오: ")
이름을 입력하시오: 홍길동

>>> name
홍길동

>>> print(name, "씨, 안녕하세요?")
홍길동 씨, 안녕하세요?



예제: 정수의 합 계산

x = input("첫 번째 정수를 입력하시오:")
y = input("두 번째 정수를 입력하시오:")
sum = x + y
print("합은 ", sum)

첫 번째 정수를 입력하시오: 300
첫 번째 정수를 입력하시오: 400
합은 300400

x = int(input("첫 번째 정수를 입력하시오:")) # 문자열을 정수로 변환한다.
y = int(input("두 번째 정수를 입력하시오:")) # 문자열을 정수로 변환한다.
sum = x + y
print("합은 ", sum)

첫 번째 정수를 입력하시오: 300
첫 번째 정수를 입력하시오: 400
합은 700

문자열을 정수로 바꾸지 않았다!



예제: 정수의 합 계산



중간점검

1. 사용자의 이름을 물어보고 이어서 2개의 정수를 받아서 덧셈을 한 후에 결
과를 출력하는 다음과 같은 프로그램을 작성해보자.

1.

이름을 입력하시오: 홍길동
홍길동 씨, 안녕하세요?
파이썬에 오신 것을 환영합니다.
첫 번째 정수를 입력하시오: 300
두 번째 정수를 입력하시오: 400
300 과 400 의 합은 700입니다.



Lab: 간단한 계산기

첫 번째 정수를 입력하시오: 10
두 번째 정수를 입력하시오: 2
10 + 2 = 12
10 - 2 = 8
10 * 2 = 20
10 / 2 = 5.0



Sol: 간단한 계산기

x = int(input("첫 번째 정수를 입력하시오: ")) # 문자열을 정수로 변환한다. 
y = int(input("두 번째 정수를 입력하시오: ")) # 문자열을 정수로 변환한다. 

result = x + y
print(x, "+", y, "=", result)

result = x - y
print(x, "-", y, "=", result)

result = x * y
print(x, "*", y, "=", result)

result = x / y
print(x, "/", y, "=", result)



주석

l 주석(comment)은 소스 코드에 붙이는 설명글와 같은 것이다. 주석은
프로그램이 하는 일을 설명한다. 주석은 프로그램의 실행 결과에 영
향을 끼치지 않는다. 

##
# 이 프로그램은 화씨 온도를 받아서 섭씨 온도로 변환한다.
#
ftemp = 100 # 화씨 온도 100를 변수에 저장한다.  

ctemp = (ftemp-32.0)*5.0/9.0   # 화씨온도->섭씨온도
print("섭씨온도:", ctemp)        # 섭씨온도를 화면에 출력한다.



주석

l 만약 코드 중에서 실행하고 싶지 않은 문장이 있다면 앞에 # 기호를
놓으면 주석으로 처리된다. 

##
# 이 프로그램은 정수들의 합을 계산한다.
#
x = 100
y = 200
sum = x + y
#diff = x - y
print("합은 ", sum)

합은 300



상수

l 상수는 한번 값이 결정되면 절대로 변경되지 않는 변수를 의미한다



상수

INCOME = 1000
TAX_RATE = 0.35

tax = INCOME * TAX_RATE
net_income = INCOME – tax
...

TAX_RATE = 0.35
PI = 3.141592
MAX_SIZE = 100

소득과 소득세율이 변경되었다면 상수의 정의만
변경하면 된다. 

파이썬에서는 통상적으로 대문자로 상수를 표현한다. 
그렇다고 변경 안되는 것은 아니다. 



Lab: 로봇 기자 만들기

l 기사의 틀을 만들어두고, 핵심 요소를 변수로 만들면 자동으로 기사
를 작성할 수 있다. 

경기장은 어디입니까?서울
이긴팀은 어디입니까?타이거
진팀은 어디입니까?라이온스
우수선수는 누구입니까?홍길동
스코어는 몇대몇입니까?8:7

===========================================
오늘 서울에서 야구 경기가 열렸습니다.
타이거와 라이온스는 치열한 공방전을 펼쳤습니다.
홍길동이 맹활약을 하였습니다.
결국 타이거가 라이온스를 8:7로 이겼습니다.
===========================================



Sol: 로봇 기자 만들기

l 기사의 틀을 만들어두고 핵심 요소는 변수로 만들면 자동으로 기사
를 작성할 수 있다. 

# 사용자의 대답을 변수에 저장한다. 
stadium = input("경기장은 어디입니까?")
winner = input("이긴팀은 어디입니까?")
loser = input("진팀은 어디입니까?")
vip = input("우수선수는 누구입니까?")
score = input("스코어는 몇대몇입니까?")

# 변수와 문자열을 연결하여 기사를 작성한다. 
print("")
print("===========================================")
print(f"오늘 {stadium}에서 야구 경기가 열렸습니다.")
print(f"{winner}와 {loser}는 치열한 공방전을 펼쳤습니다.")
print(f"{vip}이 맹활약을 하였습니다.")
print(f"결국 {winner}가 {loser}를 {score}로 이겼습니다.")
print("===========================================")



Lab: 사각형 그리기

l 사용자로부터 사각형의 크기를 입력받아서 크기에 맞는 사각형을 그
려보자. 

사각형의 크기는 얼마로 할까요? 200



Sol: 사각형 그리기

##
# 이 프로그램은 사용자로부터 크기를 받아서 사각형을 그린다.  
#
import turtle
t = turtle.Turtle()
t.shape("turtle")

# 사용자로부터 사각형의 크기를 받아서 size라는 변수에 저장한다. 
# 사각형의 크기는 정수이므로 input()이 반환하는 문자열을 int()를 통하여 정수로 변환하였다. 
size = int(input("사각형의 크기는 얼마로 할까요? "))

# 사각형을 다음과 같은 코드로 그린다. 이때 변수 size를 사용하자. 
t.forward(size) # size 만큼 거북이를 전진시킨다. 
t.right(90) # 거북이를 오른쪽으로 90도 회전시킨다. 
t.forward(size)
t.right(90)
t.forward(size)
t.right(90)
t.forward(size)

turtle.done()



Mini Project

l 여러 가지 입력으로 거북이를 조종하는 프로그램을 작성해보자. 

색상(blue, red, yellow만 가능): blue 

거리와 각도를 입력하시오.
거북이 회전 각도(left): 10
거북이 전진 거리: 200
제어에 성공하였습니다. 

거리와 각도를 입력하시오.
거북이 회전 각도(left): 25
거북이 전진 거리: 100
제어에 성공하였습니다. 
...



Mini Project

l 이를 위하여 아직 학습하지 않았지만 다음과 같은 무한 반복 구문을
잠시 빌려서 사용하자. 

while True:
t.left(10)
t.forward(200)
...

여기에 작성한 문장은 무한히 반복된다. 사용자는
Ctrl+C를 눌러서 중지시킬 수 있다. 



이번 장에서 배운 것

l 변수는 값을 저장하는 상자와 같은 것으로 저장된 값은 나중에 유용하게 사용될 수 있
다. 

l 변수들은 이름을 가지고 있다. 
l 변수들은 숫자뿐만 아니라 문자열도 저장할 수 있다. 사실은 어떤 것이든지 저장이 가

능하다. 
l 문자열은 큰따옴표(“...”)나 작은 따옴표(‘...’)을 사용할 수 있다. 
l input() 함수를 이용하여 사용자로부터 문자열을 받을 수 있다. 
l 파이썬에서 기본 자료형은 int형, float 형, str 형이다.
l 문자열을 정수로 변경하려면 int() 함수를 사용한다. 
l 문자열을 실수로 변경하려면 float() 함수를 사용한다. 
l 정수나 실수를 문자열로 변경하려면 str()를 사용한다. 



Q & A


